No ambito do projeto eTwinning “STEAM WITH GAMES”, a turma do 2° A teve
0 seu primeiro encontro online com os alunos das escolas da Turquia, Georgia, Lituania,
Bosnia Herzegdvina, Italia, Roménia e Grécia. Em parceria com as diferentes escolas, sdo
desenvolvidas atividades que tém como objetivo a aquisi¢cdo de aprendizagens atraves de
metodologias Iudicas. Durante estes encontros sdo partilhadas experiéncias e atividades
realizadas.

Neste primeiro encontro, os alunos puderam apresentar-se e conhecer a lingua

falada nos paises participantes.




